
>>  PROJET GRIS . SITE DE LA BAIE D’ATIKOME . GUIDE : WILFRIED TOUSSINE /

AGBODJINOU Déo-Gratias, ALLOU Bossia Sébastien, APEDOH Koffi Eric, BACHELOT LAUREN, BAKO SABRINE, CAMPAORE 
WENDPANGA HACHIM, CASSAN EMILIE, CISSE Abdoulaye, CUSCINA Eléonora, DAVID-ADJAH Miracle, DJIDENGAR Paul Miki, 
DODJI Bonaventure, GIPPET Anne, HONOU Dodji, JACQUEMIN Laura, JOHANET Cécile, KOLAMBIGUE Tiyab, KONATE Jonathan, 
MBOUSSA ATSO-MBOUALA Nixon, OUEDRAOGO Mohamed Ali, OURO-AKONDO ESSO-GNIMA, TOURE SADA, VONSA BENOIT

T I Ç. . .

DES POUMONS NUMÉRIQUES POUR MA VILLE AFRICAINE - ARCHICAMP 2O12 - LOMÉ/ TOGO
L’Africaine d’architecture est - au dessein d’une exploration originale de l’architecture et de la ville africaines - à la fois un ré-
seau d’étudiants en architecture et ses disciplines périphériques et une plateforme de mutualisation d’idées où place est faite aux ac-
teurs de domaine tiers : anthropologues, artistes, professionnels du développement, entrepreneurs sociaux, etc. L’outil privilé-
gié est l’organisation d’ateliers de terrain, en collaboration avec les populations et les collectivités locales, à qui les solutions et 
les plans élaborés lors des sessions sont soumis. Si l’axe est celui du design prospectif, l’attention est au simple et au vernaculaire.
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Le monde civilisé des hommes

Le monde sauvage de la faune et la flore

T I C - a g e

La baie quitte le statut de  fracture  pour celui d’es d’espace préférentiel d’in-
terconnexion, d’échanges et de partage dans un cadre naturel et agréable. 
Le concept de TIçAGE qui renvoi au maillage des compé-
tences et des espaces sera par conséquent le fil directeur du projet.
Promouvoir le tissage des compétences consiste à créer une pla-
teforme où hacker, bloggeur, artisan, agriculteur bénéficient réci-
proquement les uns des travaux et des connaissances des autres.
Gérer l’environnement consiste à préserver l’écosystème existant en proposant 
un espace de recyclage de déchets, de la phytoépuration, un laboratoire de re-
cherche en vue de trouver des solutions innovantes de gestion de l’environnement.
Egalement proposer une architecture ne rentrant pas en conflit avec le mi-
lieu, mais plutôt profitant de ses atouts par l’utilisation de matériaux de 
construction disponibles sur place (tige de maïs, claies, bois, terre). L’archi-
tecture présente sera modulable, changeable, avec des bâtiments flottants sur 
l’eau, des planchers mobiles, des cloisons amovibles et des pilotis mobiles.
L’aménagement global, renvoi à l’organisation d’un village, qui prend 
le parti de prolonger les trames viaires s’estompant aux abords des 
sites. Les bâtiments s’organisent en pôles plus ou moins autonomes 
dont la réalisation est évolutive selon les disponibilités financières
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